@RESPEITO As
MARCAS

CRIADOR DE LOGOTIPOS INTERATIVO

MANUAL DE INSTRUCOES

Um passo a passo para vocé criar seu proprio desenho/marca.

1° passo
@
¢ { nome de marca }
$ {slogan}

v Nome de marca
Pantera
Rinoceronte
Gazela
Falcdo
Coiote
Japiter
Netuno
Meredrio
Saturno
Divino
Supremo
Claude Gide

Use o seu

girar

- camada +

excluir

O primeiro passo é escolher o nome da marca.

Vocé pode escolher um nome do menu suspenso

ou digitar o nome de sua preferéncia no campo

designado para isso.

3° passo

Ll oesigar |

‘i. {slogan}
* Supremo

REGISTRAR LOGOTIPO

Type your own
Fonte tipogréfica

3. Figuras e simbolos
. A0

- escaa +
- grar  +
- camada +

excluir

Em seguida, ajuste o tamanho do nome clican-

do em “+"ou em “-" nas extremidades do botdo

“tamanho”.

j JPO

o
2° passo
‘i. {slogan} :: _ tamanho  +
‘*’ upremo 3. Figuras e simbolos
IHeAQ
-
o

Quando tiver escolhido o nome, clique nas setas

para desloca-lo na tela e coloca-lo na posicao que

desejar.
(]
4° passo
3 1. Nome de marca _|
‘_I_' {slogan } El T TR
&, T
S u p re m o 3. Figuras e simbolos
IHeAQ®
5
o

Depois, escolha a fonte que comunicara a aparéncia

e a conotacdo que deseja obter. Esta é uma

das etapas mais importantes. Leve o tempo

necessdrio para fazer a escolha certa.
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5° passo
.‘h‘-
E tar 5
&
Supremo

3. Figuras e simbolos
«p Vamos nos mexer

escala
girar

- camada o

|

excluir

REGISTRAR LOGOTIPO

Quando tiver definido o nome e o estilo da marca,
vai precisar criar um slogan, que deve ser curto,
impactante e facil de lembrar.

Os slogans geralmente aparecem embaixo do
logotipo, mas se quiser ser criativo, ndo existem
regras.

7° passo

1. Nome de marca

desligar

Type your own

i

5 tamanho  +

d

3. Figuras e simbolos

escala

girar

= camada +

Experimente diversas cores para se assegurar de
que escolhera o conjunto de cores que melhor

| v |

REGISTRAR LOGOTIPO

reflita a marca que deseja criar. Veja o video sobre
a psicologia das marcas no modulo anterior para
mais informagdes.

j JPO
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6° passo
By desligar | 2. Slogan
__Vamos nos mexer
[E
Supremo
«» Vamos nos mexer

escala

girar

L L
HO EEEEE - camada  +

E ? v
REGISTRAR LOGOTIPO

|

excluir

Em seguida, vocé vai colocar cores na sua marca.
Comece pelo fundo, usando a paleta de cores no
canto direito inferior da tela.

8° passo

desligar

2. Slogan

'Vamos nos mexer

it

Font Style

- tamanho +

"

3. Figuras e simbolos

Y

girar

= camada +

excluir

REGISTRAR LOGOTIPO

O préximo passo é criar um suporte onde possa
posicionar seu logotipo. Isso ndo é essencial, mas
dependendo do tipo de logotipo que vocé criar,
podera ajudar a consolida-lo. Isso é especialmente
importante se sua marca tiver de aparecer ao lado
de outras.

~

=
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9° passo 10° passo
desligar _ 2. Slogan desligar 1. Nome de marca _
e
F LM e
Supremo P —— Supremo e
& Vamos nos mexer . . - * Vamos nos mexer ‘ . - *I
]
Por ultimo, se vocé decidir usar um suporte, é Para terminar, registre seu desenho seguindo as
importante que a cor dele combine com a cor do instrucdes de seu dispositivo.

fundo. Experimente varias associagdes até ficar
satisfeito com seu desenho.

~
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